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DANIEL
ZARZYCKI

P R O F I L  Z A W O D O W Y

Senior Graphic Designer z 20-letnim doświadczeniem w projektowaniu identyfikacji 
wizualnych, kampanii 360°, materiałów digitalowych i produkcji do druku. Pracowałem  
dla największych marek i wydawnictw w Polsce, tworząc rozwiązania od koncepcji  
po wdrożenie oraz rozwijając istniejące kampanie reklamowe. 
Na co dzień wykorzystuję narzędzia AI do rozwijania koncepcji, produkcji materiałów  
oraz usprawniania procesu projektowego. Projektuję rozwiązania, które łączą  
estetykę, funkcjonalność i potrzeby biznesowe marek.
 
Równolegle freelance dla klientów prywatnych
Dostępny do współpracy

M O C N E  S T R O N Y

H I S T O R I A  Z A T R U D N I E N I A

Produkcja materiałów reklamowych dla kampanii 360° oraz wsparcie działań 
sprzedażowych poprzez przygotowanie wizualizacji ofert i materiałów 
prezentacyjnych. Odpowiedzialność za przygotowanie kreacji do wdrożenia  
w serwisach internetowych, reklamach HTML5 i materiałach drukowanych.

•    Kampanie 360° i Key Visuale
•     Brandbooki i identyfikacja wizualna
•     Serwisy specjalne, landing pages
•     HTML5, social media, display, animacje 
•     Materiały do druku i produkcja DTP
•     Współpraca z zespołem marketingu, sprzedaży i deweloperskim

2013 – 2026 
wrzesień

SENIOR GRAPHIC DESIGNER
RINGIER AXEL SPRINGER POLSKA — BIURO REKLAMY

Projektowanie materiałów reklamowych, serwisów specjalnych  
i prezentacji ofertowych. 
 
•    Współpraca z zespołem sprzedaży
•    Współpraca z zespołem redakcyjnym oraz marketingiem. 
•    Tworzenie landing pages, mailingów i materiałów reklamowych. 
•    Udział w rozwoju standardów graficznych produktów internetowych.

2009 – 2013 GRAPHIC DESIGNER / WEB DESIGNER

ONET.PL

Projektowanie grafik na bezpośrednie potrzeby portalu Dziennik.pl 
 
•    Projektowanie grafik autopromocyjnych i redakcyjnych.
•    Tworzenie materiałów do artykułów i akcji specjalnych.
•    Okazjonalne logotypy i elementy serwisu

2007 – 2008 GRAFIK PORTALOWY

DZIENNIK.PL

2006 – 2007 GRAFIK DTP

AGENCJA D2M

S E N I O R  G R A P H I C  D E S I G N E R 

K O N T A K T

+48 790 028 941

Zarzycki.d@gmail.com 
zarzyckidaniel.pl
linkedin.com/in/danielzarzycki

WARSZAWA / Polska

W Y K S Z T A Ł C E N I E

J Ę Z Y K I

Grafika komputerowa  
 Studio Sztuki — Szkoła Plastyczna  
 promotor: prof. Piotr Janowczyk

Polski

Angielski

2004 – 2006

Ojczysty

B2

S Z K O L E N I A  I  C E R T Y F I K A T Y

Akademia AI RASP 
 Cykl szkoleń wewnętrznych z AI w produkcji kreatywnej 
(Akademia AI / Ringier Axel Springer Polska) - generatywne 
AI w grafice, wideo i reklamie i pracy codziennej (Midjourney, 
DALL-E, Flux, HeyGen, InVideo, NotebookLM, narzędzia 
agentowe).

2024-2026

AI w video: HeyGen, InVideo 
 IT MEDIA

02.2025

Flux — generowanie obrazów AI 
 IT MEDIA

01.2025

Foundations of UX Design  
 Google / Coursera ID 4KPV3U7T7ZAK

01.2022

K O M P E T E N C J E  M I Ę K K I E

W Y B R A N E  P R A C E

N A R Z Ę D Z I A

Pakiet ADOBE CC 

•    Kreatywne podejście do rozwiązywania problemów 
•    Skuteczna komunikacja z zespołem i klientem
•    Samodzielność i zarządzanie priorytetami 
•    Szybka adaptacja do nowych technologii 
•    Wdrażanie zespołu w nowe narzędzia 
•    Dobra organizacja pracy
•    Dbałość o jakość i detale

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych  
zawartych w CV dla potrzeb obecnego procesu rekrutacji zgodnie  

z art. 6 ust. 1 lit. a RODO (Rozporządzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679).

Jira / Teams / Figma / Office365

Midjourney / Chat GPT / Firefly

MOTION GRAPHICS

HTML5 DISPLAY ADS PRINT PRODUCTION

CAMPAIGN DESIGN

ADOBE CREATIVE CLOUD

CREATIVE AI WORKFLOW

BRAND IDENTITY DESIGN SYSTEMS

DIGITAL DESIGN

ART DIRECTION

ZESKANUJ 
MNIE!

http://zarzyckidaniel.pl 
http://linkedin.com/in/danielzarzycki 

